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Regolamento_Floating Dragon New Year Festival Ultra  

Megaways Hold & Spin  
  

  
Floa&ng Dragon New Year Fes&val Ultra Megaways Hold & Spin ha un numero massimo di possibili modi 
di vincere pari a 147.456.  
I rulli 1 e 6 possono contenere fino a 6 simboli. Sui rulli 2, 3, 4 e 5 sono presen& altre 3 file di simboli. La 
fila più alta con&ene solo simboli Wild e spazi vuo&, mentre le altre due possono contenere qualsiasi 
simbolo. Le 3 file superiori girano indipendentemente da destra a sinistra e a ogni giro vengono bloccate 
o sbloccate in modo casuale. Solo i simboli dei rulli sblocca& partecipano alle combinazioni vincen&.  
  
Cara%eris)che e funzionalità  
  
- TuQ i simboli pagano da sinistra a destra sui rulli adiacen&, a par&re dal rullo più a sinistra.  
- Per ogni combinazione vincente sulla stessa modalità di pagamento viene pagata solo la vincita più 

alta.  
- In caso di vincita su più modalità di pagamento, tuTe le vincite vengono sommate alla vincita totale.  
- TuTe le vincite vengono mol&plicate per la puntata base.  
- TuQ i valori sono espressi come vincite effeQve in monete.  
- Per controllare le puntate, l'utente può modificare il valore di una moneta in valuta reale e aumentare 

il numero di monete puntate per ogni modalità.  
- Il saldo, le puntate e le vincite sono sempre visualizzate in monete e in valuta reale.  
- Nel gioco sono presen& 17 simboli diversi:  
  

• 1 simbolo alto  
• 3 simboli medi  
• 6 simboli bassi  
• 1 simbolo Wild che sos&tuisce tuQ i simboli tranne lo ScaTer, la Dama e il simbolo Denaro in 

monete e compare solo sulla fila più alta.  
• 1 simbolo Pesce Denaro  
• 1 simbolo Mistero  
• 1 simbolo ScaTer che compare su tuQ i rulli  
• 1 simbolo Dama che compare su tuQ i rulli durante il round Giri Gra&s, tranne che sulla fila più 

in alto.  
• 1 simbolo GeTone Denaro che compare su tuQ i rulli, tranne che sulla fila più in alto.  
• A ogni giro, il simbolo GeTone Denaro assume un valore casuale compreso tra 1x e 2000x la 

puntata totale. I valori possibili sono: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 11x, 12x, 14x, 16x, 18x, 
20x, 22x, 25x o 30x puntata totale.  

• 1 simbolo Diamante Denaro che ogni volta che colpisce assume un valore casuale da 50x a 2000x 
di puntata totale. I valori possibili sono: 50x, 100x, 200x, 300x, 500x, 1000x o 2000x di puntata 
totale.  
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Funzione Caduta  
  
- La funzione Caduta significa che dopo ogni giro vengono pagate le combinazioni vincen& e tuQ i 

simboli vincen& scompaiono. I simboli rimanen& cadono sul fondo dello schermo e le posizioni vuote 
vengono sos&tuite da nuovi simboli provenien& dall'alto. I nuovi simboli hanno le stesse dimensioni 
del risultato del giro iniziale, prima del tumbling.  

- I capitomboli con&nueranno fino a quando non appariranno più combinazioni vincen& a seguito di 
un capitombolo.  

- TuTe le vincite vengono aggiunte al saldo del giocatore dopo che sono sta& gioca& tuQ i capitomboli 
risultan& da un giro base.  

  
  
Simbolo Pesce Denaro  
  
- A ogni giro il simbolo Pesce Denaro prende un valore di denaro casuale da un set predefinito da 2x a 

5000x la puntata totale, che può essere vinto durante la funzione Giri Gra&s.  
- I valori possibili sono: 2x, 5x, 10x, 15x, 20x, 25x, 50x o 5000x di puntata totale.  
- Nel gioco base, i simboli Pesce Denaro esplodono e cadono normalmente. Nei giri gra&s, invece, non 

esplodono e cadono sul fondo dello schermo quando si verificano i capitomboli.  
  
  
Simbolo Mistero  
  
- Il simbolo Mistero può colpire casualmente nel gioco base o nel giro dei Giri Gra&s. Nel gioco base, 

tuQ i suoi casi si trasformeranno nello stesso simbolo pagante.  
- Nei Giri Gra&s, dopo un giro che con&ene solo simboli Dama e nessun simbolo Pesce Denaro, i simboli 

Mistero possono apparire casualmente e si trasformeranno in qualsiasi altro simbolo casuale, tranne 
Wild e ScaTer.  

  
  
Giri Gra)s  
  
- Colpire 3 o più simboli ScaTer per aQvare la funzione Giri Gra&s.  
- Durante la funzione Giri Gra&s, ogni simbolo Dama raccoglie tuQ i valori dei simboli Pesce Denaro 

sullo schermo.  
- TuQ i simboli Dama che vengono colpi& durante la funzione vengono raccol& fino alla fine del round.  
- Ogni 4 simboli Dama raccol& faranno ripar&re la funzione, assegnando altri 10 giri gra&s e un 

mol&plicatore per la raccolta dei simboli Pesce Denaro. Il primo mol&plicatore è x2, il secondo è x3, 
il terzo è x10 e +x10 per tuQ i successivi, senza alcun limite.  

- giri retriggera& vengono gioca& dopo la fine del gruppo di giri gra&s precedente. Il mol&plicatore si 
applica ai giri ritrascorsi.  

- In modo casuale, quando sullo schermo sono presen& solo simboli Dama senza simboli Pesce 
Denaro, alla fine di un giro gratuito, un'animazione di petardi può far apparire i simboli Pesce Denaro 
in posizioni casuali.  

- Durante la funzione sono in gioco rulli speciali.  
  
  



  

INTERNAL USE  

Tieni & Gira  
  
- Ogni volta che 3 o più simboli GeTone Denaro o Diamante Denaro colpiscono un punto qualsiasi 

dello schermo, si aQva il Bonus Tieni & Gira.  
- Quando la funzione si avvia, i simboli GeTone Denaro o Diamante Denaro  iniziali rimangono al loro 

posto e i simboli sugli altri rulli svaniscono.  
- La griglia dei simboli rimane della stessa dimensione del giro che ha aQvato la funzione.  
- Il valore di tuQ i simboli GeTone Denaro o Diamante Denaro  iniziali viene aggiunto alla vincita totale 

del round.  
- Inizia con 3 respin. TuQ i simboli GeTone Denaro o Diamante Denaro  che vengono colpi& dopo ogni 

respin reseTano il numero di respin a 3 e il valore di ogni simbolo GeTone Denaro o Diamante Denaro 
sullo schermo viene aggiunto alla vincita totale del round.  

- Durante il round Tieni & Gira è garan&ta una vincita di almeno 20 volte la puntata totale. Se non ci 
sono più respin e la vincita non è ancora stata raggiunta, vengono assegna& altri 3 respin.  

- Il round termina quando non ci sono più respin. Al termine della funzione viene assegnato il valore 
totale raccolto fino a quel momento.  

- I rulli speciali sono in gioco durante il giro di respin.  
Vincita Massima  
  
- L'importo della vincita massima è limitato a 20.000x la puntata. Se la vincita totale di un giro raggiunge 

20.000x la puntata, il giro termina immediatamente, la vincita viene assegnata e tuTe le funzioni 
rimanen& vengono annullate.  

  
Puntata Ante  
  
- Il giocatore ha la possibilità di selezionare il mol&plicatore della puntata. A seconda della puntata 

selezionata, il gioco si comporta in modo diverso.  
- I valori possibili sono:  
  
Mol&plicatore puntata 30x - la possibilità di vincere il round Giri Gra&s è naturalmente più alta. Sui rulli 
sono presen& più simboli ScaTer. La funzione Acquista Giri Gra&s è disaQvata. Mol&plicatore puntata 20x 
- Gioco normale.  
  
  
Acquistare i Giri Gra)s  
  
- Il round Giri Gra&s può essere aQvato istantaneamente dal gioco base acquistandolo per un valore 

pari a 100x la puntata totale aTuale.  
- Quando si acquista il round Giri Gra&s, nel giro di aQvazione possono essere colpi& 3, 4, 5 o 6 ScaTer 

in modo casuale.  
  
  
Acquistare Tieni & Gira  
  
- La funzione Tieni & Gira può essere aQvata istantaneamente dal gioco base acquistandola per 120x 

la puntata totale aTuale.  
- Quando si acquista la funzione Tieni & Gira, il giro che si innesca avrà da 3 a 6 simboli GeTone Denaro 

con valori casuali.  
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PERCENTUALE DI RESTITUZIONE (RTP)  
  
Il valore dell'RTP teorico calcolato su base sta&s&ca è pari al 94,62%.  


